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युवा संसद  

यवुा संसद एक ऐसा काय+,म है िजसम2 समहू चचा+ और भ8ूमका 9नभाने क< तकनीक? का 
@भावी ढंग से उपयोग Fकया जा सकता है। चार तकनीक2  हH िजनका उपयोग समहू जीवन 

क< समIयाओ ंसे 9नपटने के 8लए कौशल और OिPटकोण Rवक8सत करने के 8लए Fकया 
जाता है और िजSह?ने 8शTाRवद? का Uयान आकRष+त Fकया है:  

(1) समहू चचा+,  
(2) सो8शयोXामा और रोल-Yलेइंग,  

(3) सो8शयो[ाम और सो8शयोमे\] के अSय उपकरण? का उपयोग, और  

(4) कार+वाई अनसुंधान का अन@ुयोग।  

यवुा संसद काय+,म िजसम2 सभी चार तकनीक? के तaव? का उपयोग और एक<करण 

Fकया जाता है। 
 
 
 

PM SHRI KENDRIYA VIDYALAYA NO. 3, PATIALA CANTT. 
YOUTH PARLIAMENT  

The Youth Parliament is a program in which group discussion and role-playing 
techniques can effecBvely be used. There are four techniques which are used to 
develop skills and aHtudes to deal with problems of group life and which have 
received aIenBon of educaBonists:  
(1) Group Discussion,  
(2) Sociodrama and Role-playing,  
(3) Use of Sociograms and other Devices of Sociometry, and  
(4) ApplicaBon of AcBon Research.  
Youth Parliament program in which elements of all the four techniques are 
used and integrated. 
 

 
 


