
कक्षा –पाँचवीं / पाठ का नाम –2. न्याय की कुर्सी  
शिक्षक के लिए निर्देश: यहाँ प्रस्ततु की गई सभी गतिविधियाँ शिक्षार्थियों की पठन और लेखन क्षमताओ ंको सदुृढ़ 
करने पर विशषे बल देती हैं। यद्यपि, ये केवल सझुावात्मक हैं। शिक्षक, विद्यार्थियों की आवश्यकताओ ं और 
शिक्षण-अधिगम प्रक्रिया के अनसुार इन पठन और लेखन गतिविधियों में परिवर्तन या सशंोधन कर सकत ेहैं। 
कृपया ध्यान दें कि यह नमनूा योजना किसी भी दृष्टिकोण से एक परू्ण पाठ योजना नहीं है। शिक्षक अध्याय की 
विषय-वस्त ु के साथ-साथ उससे सबंधंित व्याकरणिक दक्षताओ,ं जसेै— पर्यायवाची, विलोम और परू्वसर्ग (सबंधंबोधक 
अव्यय) को पढ़ाने हेत ुसभी आवश्यक शिक्षाशास्त्रीय कदम उठाएंगे। शिक्षक तदनसुार इनके लिए उपयकु्त गतिविधियों 
की रूपरेखा तयैार कर सकत ेहैं। हालाँकि, शिक्षक इन पठन और लेखन गतिविधियों को इस अध्याय की समग्र पाठ 
योजना में उचित रूप से एकीकृत करेंगे। 
इसके अतिरिक्त, इसमें सलंग्न कार्यपत्रकों (worksheets) को प्रिटं करके उपयोग में लाया जा सकता है। यदि 
विद्यार्थियों को लिखने हेत ु स्थान अपर्याप्त लगे, तो वे पषृ्ठ के पिछले भाग अथवा किसी अतिरिक्त कागज़ का 
उपयोग कर सकत ेहैं। 

 
 

पाठ्यचर्या लक्ष्य दक्षताएँ 
CG-2:पठन और अर्थ-निर्माण 
(Reading with 
Comprehension):परिचित और 
अपरिचित पाठों (जसेै गद्य और 
पद्य) के विभिन्न रूपों की बनुियादी 
समझ प्राप्त करके, समझ के साथ 
पढ़ने की क्षमता विकसित करता है। 

C- 2.1 विभिन्न पाठों को समझने के लिए 
विविध बोध रणनीतियाँ (अनमुान लगाना, 
भविष्यवाणी करना, दृश्यीकरण/कल्पना करना) 
का प्रयोग करता है | 
C-2.2 मखु्य विचारों को समझता है और पढ़ी 
गयी सामग्री से आवश्यक निष्कर्ष निकालता है | 

CG-3:लिखित अभिव्यक्ति और 
रचनात्मकता (Written 
Expression):अपने बोध तथा 
अनभुवों को अभिव्यक्त करने हेत ु
सरल एव ं संयकु्त वाक्य-सरंचनाओ ं
को लिखने की क्षमता विकसित 
करना। 
 

C-3.1 लेखन रणनीतियों का उपयोग करता है , 
जसेै कि क्रमबद्ध करना , शीर्षकों / उप शीर्षकों 
को पहचानना , शरुुआत और अतं करना , 
अनचु्छेद बनाना  
C-3.2 स्पष्ट और ससुगंत अनचु्छेद लिखता है 
जो किसी दिए गए विषय / अवधारणा या किसी 
पाठ के पठन पर उनकी समझ को व्यक्त करत े
हैं | 
C-3.3 उचित जानकारी और उद्देश्य के साथ 
पोस्टर, निमंत्रण पत्र, सरल कविताएं, कहानियां 
और सवंाद बनाता है। 



गतिविधि 1: विश्लेषणात्मक पठन एव ं आलोचनात्मक चितंन - "सच्चा न्यायकर्ता 
कौन?" 
कें द्रित कौशल (सीखने के प्रतिफल):विश्लेषणात्मक पठन, आलोचनात्मक चितंन 
(नतैिक मलू्यों का मलू्यांकन), और तार्कि क लेखन। 
गतिविधि का विस्ततृ विवरण:यह गतिविधि कहानी के मलू सदेंश (सच्चाई और 
निष्कपटता) पर आधारित है।छात्र कहानी के उस भाग का गहन पठन करेंगे जहाँ 
देवदतूों की मरू्तियाँ राजा से प्रश्न पछूती हैं कि क्या उसने कभी चोरी की है, झठू बोला है 
या किसी को दखु पहँुचाया है।छात्र विश्लेषण करेंगे कि एक छोटे से साधारण लड़के में 
ऐसा क्या था जो एक शक्तिशाली राजा में नहीं था। 

●​ शिक्षकों की भमूिका (नतैिक-मार्गदर्शक):शिक्षक कहानी के सवंादों को भावपरू्ण 
तरीके से पढ़ेंगे।वे कक्षा में चर्चा शरुू करेंगे कि 'न्याय' क्या होता है और एक अच्छे 
न्यायकर्ता (Judge) में क्या गणु होने चाहिए। 

●​ छात्रों की भमूिका (विश्लेषक एव ंसमीक्षक):छात्र कहानी को ध्यान से पढ़ेंगे और 
मरू्तियों द्वारा पछेू गए प्रश्नों का अर्थ समझेंगे।वे अपनी आलोचनात्मक सोच का 
प्रयोग करत े हुए मलू्यांकन करेंगे कि राजा बार-बार प्रायश्चित करने के बाद भी 
सिहंासन पर क्यों नहीं बठै पाया और अपने विचार लिखेंगे। 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
वेब संसाधन (वेब लिकं): 

●​ दीक्षा (DIKSHA) पोर्टल: 'सिहंासन बत्तीसी' और 'राजा विक्रमादित्य के न्याय' की 
कहानियों के एनिमेटेड वीडियो हेत।ु 

o​ वेब लिकं: https://diksha.gov.in/ 
 



 



गतिविधि 2: प्रसगं पठन एव ंरचनात्मक संवाद लेखन - "मेरी अपनी अदालत" 

कें द्रित कौशल (सीखने के प्रतिफल):प्रसगं पठन (Contextual Reading), सवंाद लेखन 
(Dialogue Writing), और समस्या-समाधान कौशल। 
गतिविधि का विस्ततृ विवरण:यह गतिविधि पाठ्यपसु्तक के "मेरा न्याय" खडं पर 
आधारित है।कहानी में जसेै लड़के खेल-खेल में न्याय करत े थे , वसेै ही छात्र अपने 
दैनिक जीवन की किसी काल्पनिक समस्या (जसेै- दो मित्रों के बीच खिलौने या पेन के 
लिए झगड़ा) को चनुेंगे। वे इस झगड़ े को सलुझाने के लिए 'शिकायतकर्ता' और 
'न्यायाधीश' (Judge) के बीच एक रचनात्मक सवंाद लिखेंगे। 

●​ शिक्षकों की भमूिका (परिदृश्य-निर्माता):शिक्षक कक्षा को एक अदालत का रूप 
देंगे।वे लड़कों के खेल वाले गद्यांश का पठन करवाएंगेऔर छात्रों को सवंाद लिखने 
का प्रारूप समझाएंगे। 

●​ छात्रों की भमूिका (सवंाद-लेखक एव ंअभिनेता):छात्र उस गद्यांश को पढ़ेंगे जिसमें 
दो किसानों के बीच ज़मीन का झगड़ा सलुझाया गया था।फिर वे अपनी एक नई 
समस्या गढ़ेंगे, तार्कि क सवंाद लिखेंगे और अतं में उसका कक्षा में नाटक-मचंन 
(Role-play) करेंगे। 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
वेब संसाधन (वेब लिकं): 

●​ ई-पाठशाला (ePathshala):सवंाद-लेखन और बाल-नाटकों की पटकथा (Script) 
पढ़ने के अभ्यास के लिए। 

o​ वेब लिकं: https://epathshala.nic.in/ 
 



 



गतिविधि 3: अनमुानात्मक पठन एव ंसजृनात्मक लेखन - "उड़ता हुआ सिहंासन" 
कें द्रित कौशल (सीखने के प्रतिफल):अनमुानात्मक पठन (Inferential Reading), 
कल्पना शक्ति का विस्तार, और कथा-विस्तार (Story Continuation) । 
गतिविधि का विस्ततृ विवरण:कहानी का अतं एक रहस्य पर होता है— चौथी मरू्ति पखं 
फैलाकर सिहंासन समेत आकाश में उड़ गई।यह गतिविधि छात्रों की कल्पना को उड़ान 
देने के लिए है, जो "अनमुान और कल्पना" खडं पर आधारित है। छात्र अनमुान लगाएंगे 
कि वह जादईु सिहंासन उड़कर कहाँ गया होगा? क्या वह किसी और को मिला? इस 
आधार पर वे कहानी को आगे बढ़ात ेहुए एक नई और रोमांचक कहानी लिखेंगे। 

●​ शिक्षकों की भमूिका (कल्पना-पे्ररक):शिक्षक कहानी के रहस्यमयी अतं पर चर्चा 
करेंगे। वे श्यामपट्ट पर कुछ सकेंत देंगे (जसेै- क्या सिहंासन किसी पहाड़ पर 
गया? क्या वह बादलों के पार परियों के देश में गया?)। 

●​ छात्रों की भमूिका (सजृनात्मक कथाकार):छात्र कहानी के अतं को बार-बार 
पढ़ेंगे।वे अपनी असीम कल्पना का प्रयोग करत े हुए एक नया कथानक तयैार 
करेंगे और एक रोचक अनचु्छेद या लघकुथा लिखेंगे। 

 
 
 
वेब संसाधन (वेब लिकं): 

●​ स्टोरीवीवर (StoryWeaver):जादईू वस्तओु ं और परियों की लोककथाओ ं के 
पठन के लिए, ताकि कल्पनाशीलता को बढ़ावा मिले। 

o​ वेब लिकं: https://storyweaver.org.in/hi/ 
 

 



 

 



गतिविधि 4: के्षत्रीय भाषा पठन एव ंपहेली निर्माण - "बझूो तो जानें" 
कें द्रित कौशल (सीखने के प्रतिफल):भाषाई विविधता का बोध (के्षत्रीय भाषाओ ं का 
पठन), अनमुानात्मक चितंन, और वर्णनात्मक/काव्यात्मक लेखन। 
गतिविधि का विस्ततृ विवरण:पाठ के अतं में भारत की विभिन्न के्षत्रीय भाषाओ ं(जसेै- 
गोंड, मालवी, निमाड़ी, बुदेंली) में पहेलियाँ दी गई हैं। यह गतिविधि छात्रों को इन विविध 
भाषाओ ंकी ध्वनियों से परिचित कराएगी। छात्र इन पहेलियों का पठन करेंगे और उनके 
उत्तर बझूेंगे। इसके बाद, वे स्वय ंकिसी साधारण वस्त ु(जसेै- घड़ी, किताब या पखंा) पर 
एक नई पहेली की रचना करेंगे। 

●​ शिक्षकों की भमूिका (भाषाई-सवुिधादाता):शिक्षक अलग-अलग लहजे़ (Dialects) 
में पहेलियों को पढ़कर सनुाएंगे (जसेै- "हरो माथणो, लाल पेट...")। वे पहेली बनाने 
की तकनीक समझाएंगे (वस्त ुके रंग, आकार या काम का वर्णन करना, पर नाम 
न बताना)। 

●​ छात्रों की भमूिका (सक्रिय पाठक एव ं पहेली-रचयिता):छात्र पहेलियों को पढ़ेंगे, 
उनका हिदंी अर्थ समझेंगे और 

तार्कि क अनमुान लगाकर उत्तर खोजेंगे। फिर वे अपनी रचनात्मकता का उपयोग 
कर एक नई पहेली गढ़ेंगे। 

 
 
 
 
वेब संसाधन (वेब लिकं): 

●​ कविता कोश (Kavita Kosh):अमीर खसुरो की पहेलियों और के्षत्रीय 
लोक-साहित्य के पठन के लिए। 



o​ वेब लिकं: http://kavitakosh.org/ 
 

 



 


