
केȾीय िवȨालय संगठन 

संगणक पाठयŢम (III-X) 
Computer Syllabus (III-X) 

2014-15 
 

 

 

 

 

केȾीय िवȨालय संगठन, नई िदʟी  
18, सं̾थागत Ɨेũ शहीद जीत िसंह मागŊ  

नई िदʟी-110016 
 

 
Kendriya Vidyalaya Sangathan, New Delhi 

18, Institutional Area, Shaheed Jeet Singh Marg 
New Delhi-110016 

Website:-www.kvsangathan.nic.in 
 
 
 
 

 
 
 
 

  



 
केȾीय िवȨालय संगठन 

कƗा III का संगणक पाǬŢम 
ितमाही – अŮैल से जून 

 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ं की संƥा 
1. आधारभूत 

संगणक 
1.1 संगणक का पįरचय 
1.2 संगणक को खोलना एवं बंद करना 
1.3 संगणक के पाट्Ŋस और उनकी कायŊƗमता की 

पहचान करना  
1.4 कंुजीपटल की कंुिजयो ंकी पहचान करना (वणŊमाला 

कंुिजयाँ, संƥाȏक कंुजी, कैɛ लॉक, ˙ेस बार, 
बैक˙ेस/िडलीट, एंटर कंुजी, ऐरो मूवमŐट) 

1.5 माउस के बटनो ंकी पहचान करना (बाएं, दाएं, 
ˌॉल)  

1.6 संगणक खोलते और बंद करते समय बरती जाने 
वाली सावधािनयां   

1.7 संगणक Ůयोगशाला मŐ Ɛा करŐ  और Ɛा न करŐ   
1.8 संगणक की िवशेषताएँ  
1.9 संगणक की सामȚŊता और सीमाएँ
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2. पœट Űुश का 
Ůयोग 

2.1 पįरचय 
2.2 पŐट Űश कैसे आरंभ करŐ   
2.3 होम टैब  
2.4 पŐिसल, इरेज़र, रंग भरŐ , रंग चुनŐ, Űश, एयर Űश  
2.5 टेƜ टूल, शेप, मैिưफायर

8 

 
सीखने का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको संगणक के बुिनयादी घटको ंकी पहचान करने मŐ सƗम होना चािहए।  
संगणक Ůयोगशाला के िनयमो ंकी जानकारी होनी चािहए।  
पŐट Űश के उपकरणो ंकी पहचान करने मŐ सƗम होना चािहए। 
बुिनयादी आकृितयाँ बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

  



ितमाही – जुलाई से िसतंबर 
 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
3. पŐट मŐ और 

अिधक 
3.1 चयन-आयताकार चयन, Žीफ़ॉमŊ चयन 
3.2 मेɊू देखŐ  
3.3 ज़ूम इन  
3.4 ज़ूम आउट  
3.5 पूणŊ ˌीन

8 

4. डेˋटॉप और 
संगणक के बा˨ 
उपकरणो ंके बारे 

मŐ 

4.1 डेˋटॉप का उȞेʴ 
4.2 डेˋटॉप पर आइकन पहचानŐ  
4.3 ːाटŊ बटन और टाˋबार  
4.4 मेरा कंɗूटर  
4.5 įरसायकल िबन  
4.6 इनपुट और आउटपुट िडवाइस  
4.7 कंुजीपटल, माउस, मॉिनटर, िŮंटर, ˙ीकर  
4.8 मेमोरी िडवाइस  
4.9 Ůाथिमक और िȪतीयक मेमोरी  
 4.10 सीपीयू

4 

5. वडŊ Ůोसेसर 5.1 वडŊ का पįरचय 
 5.1.1 वडŊ Ůोसेसर Ɛा है  
 5.1.2 वडŊ Ůोसेसर की िवशेषताएं 
 5.1.3 वडŊ Ůोसेसर का इितहास 
 5.1.4 वडŊ आरंभ करने के चरण  
5.2 वडŊ ˌीन के घटक  
5.3 नया वडŊ दˑावेज़ बनाना  
5.4 मौजूदा वडŊ दˑावेज़ खोलना  
5.5 वडŊ दˑावेज के टेƜ्स मŐ सुधार करना  
 5.5.1 टेƜ टाइप करना  
 5.5.2 टेƜ का चयन करना  
 5.5.3 टेƜ को कॉपी, कट और पेː करना  
 5.5.4 टेƜ को िडलीट करना  
5.6 दˑावेज़ को सुरिƗत करना
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको िवंडोज़ का पता लगाने मŐ सƗम होना चािहए।  
बुिनयादी संगणक पाट्Ŋस को पहचानने और उन पर काम करने मŐ सƗम होना चािहए।  
वडŊ फ़ाइल को खोलने, बनाने और सुरिƗत रखने मŐ सƗम होना चािहए।  
वडŊ फ़ाइलो ंमŐ सामŤी को संपािदत करने मŐ सƗम होना चािहए।

 
 
 
 
 
 
 
 



ितमाही – अƃूबर से िदसंबर  
 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
6. वडŊ डॉƐूमŐट मŐ 

फोमőिटंग 
6.1 टेƜ को फ़ॉमőट करना 

6.1.1 फ़ॉȴ का आकार, शैली, रंग, सब/सुपर 
   İˌɐ 
6.1.2 बोʒ, इटैिलक, अंडरलाइन, बैकŤाउंड का 
रंग 
6.1.3 नंबįरंग और बुलेट 
6.1.4 संरेखण 
6.1.5 केस बदलना 
6.1.6 िवशेष वणŊ और Ůतीक अंतवőिशत करना 

6.2 मेɊू अंतवőिशत  करना 
6.2.1 वडŊ आटŊ 
6.2.2 पेज Űेक 
6.2.3 छिवयाँ 
6.2.4 İƑप आटŊ 
6.2.5 आकृितयाँ 
6.2.6 टेƜ बॉƛ 
6.2.7 पेन नंबर 
6.2.8 िदनांक और समय 
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

िवȨािथŊयो ंको टेƜ को फ़ॉमőट करने मŐ सƗम होना चािहए।  
İƑप आटŊ और कंɗूटर मŐ संŤहीत िचũो ंसे िचũ अंतवőिशत  करने मŐ सƗम होना चािहए।  
वडŊ आटŊ का उपयोग करके शीषŊक को फ़ॉमőट करने मŐ सƗम होना चािहए।  
पृʿ नंबर, िदनांक और समय अंतवőिशत करने मŐ सƗम होना चािहए।  
आकृितयाँ बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
ितमाही – जनवरी से माचŊ 

 
7 इंटरनेट 7.1 पįरचय 

7.2 इंटरनेट की आवʴकता 
7.3 इंटरनेट कनेƕन के िलए आवʴकताएँ 
7.4 वेब Űाउज़र खोलने के चरण 
7.5 सचŊ इंजन 
7.6 छिवयाँ ढँूढना/डाउनलोड करना/सुरिƗत रखना 

12 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको गूगल खोलने मŐ सƗम होना चािहए।  
छिवयो ंऔर पाठ को खोजने मŐ सƗम होना चािहए।  
छिवयो ंको डाउनलोड करने और सुरिƗत रखने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
 
 
 

 



केȾीय िवȨालय संगठन 
कƗा IV का संगणक पाǬŢम 

ितमाही – अŮैल से जून 
 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
1. संगणक का 

इितहास 
1.1 संगणक की लोकिŮयता को समझना  
1.2 संगणक का वगŎकरण  
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2. वडर् ूोसेस 2.1 फ़ाइल मेɊू 
2.1.1 नई फ़ाइल बनाना  
2.1.2 मौजूदा फ़ाइल को खोलना  
2.1.3 मौजूदा फ़ाइल को सुरिƗत करना 
2.1.4 सुरिƗत रखना - फ़ाइल को अलग नाम      
        से सुरिƗत करना (फ़ाइल को कॉपी करना) 
 2.1.5 फ़ाइल को बंद करना 

2.2 मेɊू देखना 
2.2.1 िŮंट लेआउट 
2.2.2 वेब लेआउट 
2.2.3 फूल ˌीन 
2.2.4 जूम करना  
2.2.5 ŝलर

6 

3. िवंडोज़  खोजना  3.1 िवंडोज़ की खोज आरंभ करना
3.2 िवंडो के घटको ंको खोजना 
3.3 िवंडो के पटल को खोजना 
3.4 बाएँ पटल मŐ फ़ोʒर के साथ काम करना 
3.5 िवंडोज़ खोज मŐ फ़ाइलो ंऔर फ़ोʒरो ंको Ůबंिधत 
करना 
3.6 देखने के तरीके 
3.7 फ़ाइल नामकरण पįरपाटी 
3.8 फाइलो ंको खोजना 
3.9 शॉटŊकट बनाना

4 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨाथŎ को संगणक के Ɨेũ  मŐ Šए िविभɄ आिवʺारो ंका ǒान होना चािहए।  
िवȨाथŎ को सेव और सेव ऐज िवकʙ के बीच के अंतर का ǒान होना चािहए।  
िवȨाथŎ को मौजूदा फ़ाइल खोलने मŐ सƗम होना चािहए।  
िविभɄ व̊िʼकोणो ंपर काम करने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को फ़ोʒर बनाने/नाम बदलने/हटाने/̾थानांतįरत करने और डेˋटॉप पर उसका शॉटŊकट बनाने मŐ सƗम होना 
चािहए।  
िवȨाथŎ को संगणक मŐ िकसी िवशेष फ़ाइल और फ़ोʒर को खोजने मŐ सƗम होना चािहए

 
 
 
 
 
 



ितमाही – जुलाई से िसतंबर 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
4. पावरɚाइंट Ůˑुित 4.1 पावरपॉइंट आरंभ करना 

4.1.1 नई फ़ाइल बनाना 
4.1.2 मौजूदा फ़ाइल को खोलना 
4.1.3 मौजूदा फ़ाइल को सुरिƗत करना 
4.1.4 फ़ाइल को उसी ŝप मŐ सुरिƗत रखŐ - 
फ़ाइल को अलग नाम से सुरिƗत करना (फ़ाइल 
को कॉपी करना) 
4.1.5 फ़ाइल को बंद करना 

4.2 Ůˑुतीकरण का  फ़ॉमőिटंग 
4.2.1 फ़ॉȴ बदलना 
4.2.2 फ़ॉȴ का आकार, शैली, रंग बदलना 
4.2.3 पैराŤाफ़ को फ़ॉमőट करना 
4.2.4 टेƜ अलाइनमŐट बदलना 
4.2.5 लाइन ˙ेिसंग को संशोिधत करना 
4.2.6 बुलेटेड और Ţमांिकत सूिचयाँ बनाना 
4.2.7 फ़ॉमőिटंग को कॉपी करना 

4.3 इɌटŊ मेɊू/इɌिटōग 
4.3.1 इमेज 
4.3.2 टेबल 
4.3.3 İƑप आटŊ 
4.3.4 ˌीन शॉट 
4.3.5 कृितयाँ और ˝ाटŊआटŊ 
4.3.6 चाटŊ 
4.3.7 टेƜ बॉƛ, वडŊआटŊ, िदनांक और समय,  
         ˠाइड नंबर, Ůतीक 
4.3.8 छिव को ̾थानांतįरत करना और उसका  
        आकार बदलना 
 

4.4 ˠाइड शो मेɊू 
4.4.1 आरंभ से  
4.4.2 वतŊमान ˠाइड से  
4.4.3 कːम ˠाइड शो 
4.4.4 ˠाइड शो ʩव̾था 

24 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको Ůˑुित को फॉमőट करने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨािथŊयो ंको पावरपॉइंट ˠाइड मŐ िविभɄ ऑɥेƃ सİʃिलत करने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को पावरपॉइंट ˠाइड चलाने मŐ सƗम होना चािहए।

 
 
 
 
 
 



 
ितमाही – अƃूबर से िदसंबर 

 
Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
5. एƛेल ˚ेडशीट 5.1 एƛेल मŐ काम करना 

5.2 पįरचय– वकŊ बुक एवं वकŊ शीट 
5.3 दैिनक जीवन मŐ उपयोग  
5.4 एƛेल आरंभ करने के चरण 
5.5 एƛेल ˌीन के घटक 
5.6 डाटा के िविभɄ Ůकार 
5.7 ˚ैडशीट मŐ डाटा की Ůिविʼ करना  
5.8 सैल एवं सैल ऐडŌ ेस के बारे मŐ  
5.9 ˢयं जोड़ 
5.10 तािलका मŐ डाटा को फ़ॉमőिटंग करना 

10 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको एƛेल मŐ फ़ाइल बनाने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को एƛेल ˌीन के घटको ंकी पहचान करने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को ˚ेडशीट मŐ माकŊ शीट बनाने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ सीįरयल नंबर, िदन, महीने आिद जैसी ŵंृखलाओ ंको ˢचािलत ŝप से जनरेट कर सकते हœ। 

 
ितमाही – जनवरी से माचŊ 

 
6 िवंडोज एƛेसरीज 6.1 पįरकिलũ 

6.2 ऑनˌीन  कंुजीपटल 
6.3 मेिưफायर 
6.4 खेल 
6.5 वायरस एवं एंटी-वायरस 

2 

7 कंटŌ ोल पैनल  7.1 िड̾ɘे ŮॉपटŎज 
7.2 माऊस की सेिटंग 
7.3 टाˋबार एवं ːाटŊ मेɊू 
7.4 िदनांक एवं समय को सेट करना 

8 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨािथŊयो ंको पįरकिलũ, ऑनˌीन कीबोडŊ, मेिưफायर का उपयोग करने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को डेˋटॉप बैकŤाउंड, समय और िदनांकआिद बदलने मŐ सƗम होना चािहए। 
िवȨाथŎ को ːाटŊ मेɊू का ʩू बदलने और टाˋ बार को कːमाइज़ करने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



केȾीय िवȨालय संगठन 
कƗा IV का संगणक पाǬŢम 

ितमाही – अŮैल से जून 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
1. वडर् में तािलका 

बनाना 
1.1 तािलका अंतवőिशत करना 

1.1.1 पंİƅयो ंऔर कॉलमो ंकी संƥा का चयन        
करना 

1.1.2 नई पंİƅ एवं कॉलम को अंतवőिशत करना  
1.1.3 सेल को मजŊ करना 
1.1.4 सेल मŐ रंग भरना 
1.1.5 तािलका मŐ संरेखण (सीधा  और आड़ी ) 
1.1.6 तािलका के हािशए 

1.2 तािलका बनाना

8 
 

2. वडŊ मŐ और 
अिधक 

2.1 पैराŤाफ़ मŐ हेरफेर करना 
2.1.1 चयन करना 
2.1.2 मूव करना 
2.1.3 कॉपी करना 
2.1.4 पेज लेआउट मेɊू 
2.1.5 मािजर्न सेट करना 
2.1.6 ओįरएंटेशन 
2.1.7 � े�र साइज़ (लीगल और ए-4) 
2.1.8पेज हािशए 

2.2  इंडेंटेशन 
2.3 टेक्ःट को रै� करना/इमेज की � ोिजशन बनाना 

6 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
 

िवȨाथŎ को वडŊ मŐ अपनी कƗा का टाइम टेबल बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 
िवȨाथŎ को पेज हािशए और अɊ िवकʙो ंका उपयोग करके Ťीिटंग काडŊ बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
 
 

  



 
 

ितमाही – जुलाई से िसतंबर 
 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
3. एƛेल मŐ कायŊ 

करना 
3.1 शीट के साथ कायŊ करना   

3.1.1 शीट्स  बनाना/हटाना 
3.1.2 शीट्स को नया नाम देना  
3.1.3शीट्स को कॉपी करना/ मूव करना  

3.2 नई पंİƅ और कॉलम अंतवőिशत करना  
3.3 पंİƅयो ंऔर कॉलम को हटाना/िछपाना 
3.4 कॉलम और पंİƅ की चौड़ाई और ऊंचाई बदलना 
3.5 दी गई रŐज मŐ डेटा ढँूढ़ना और चुनना 
3.6 मेɊू देखना 

3.6.1 िŤडलाइंस 
3.6.2ůीज़ पटल   
3.6.3 साइड बाय साइड देखना 
3.6.4 िसंŢोनस ˌॉिलंग 
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4. मʐीमीिडया 4.1 मʐीमीिडया का पįरचय 
4.1.1 पįरभाषा 
4.1.2 मʐीमीिडया का उपयोग 
4.1.3 आवʴक हाडŊवेयर और सॉ͆टवेयर 

4.2 मीिडया ɘेयर 
4.2.1 कैसे खोले और Ůयोग करŐ   

4.3 साउंड įरकॉडŊर 
4.3.1 कैसे खोले और Ůयोग करŐ  

4.4 मूवी मेकर 
4.4.1 छिवयाँ डालना  
4.4.2 सेिटंग समयरेखा 
4.4.3 मूवी Ůकािशत करना 
 
 

10 

 
 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
 
 

िवȨाथŎ को अपने नाम से एक शीट बनाने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ को मूवी मेकर का उपयोग करके सीसीए गितिविध का एक एलबम बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
  



 
ितमाही – अƃूबर से िदसंबर 

 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी 
संƥा 

5. एक शİƅशाली 
Ůˑुित बनाना 

6.6 मेɊू िडजाइन करना 
6.6.1 ˠाइड िडजाइन करना 

6.7 पįरवतŊन मेɊू 
6.7.1 ˠाइडस पर िविभɄ Ůभाव 

6.8 एिनमेशन मेɊू 
6.8.1 ओɥेƃ्स पर िविभɄ Ůभाव 

6.9 िविभɄ तरीको ंसे Ůˑुित देखना  
6.9.1 ˠाइड सॉटŊर ʩू मŐ ˠाइड Ůबंिधत करना 
6.9.2 ˠाइड शो ʩू मŐ Ůˑुित चलाना 

6.10 Ůˑुित का पूवाŊवलोकन करना और िŮंट करना 
6.10.1 पेज सेटअप िवकʙ चुनना 
6.10.2 Ůˑुित िŮंट करना 

6.11 Ůोजेƃर का उपयोग करके Ůˑुित िदखाना 

12 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर
 

िवȨािथŊयो ं को िविभɄ िवषय पर िशƗको ंȪारा िदए गए Ůोजेƃ के िलए अपनी पावर पॉइंट फ़ाइल बनाने हेतु एक आदशŊ 
िडज़ाइन चुनने मŐ सƗम होना चािहए।  
िवȨाथŎ  को ˠाइड मŐ उपयोग की जाने वाली िविभɄ वˑुओ ंपर िविभɄ एिनमेशन के  Ůभाव लागू करने मŐ सƗम होना 
चािहए।  
िवȨाथŎ को पेज सेटअप मŐ दˑावेज़ो ंको िŮंट करने के िलए उिचत सेिटंग करने मŐ सƗम होना चािहए। 

ितमाही – जनवरी से माचŊ 
 

6 इंटरनेट 7.1 इंटरनेट की समीƗा 
7.1.1 इंटरनेट का पįरचय 
7.1.2 वेब ŰाउजसŊ 
7.1.3 वेबसाइट्स 
7.1.4 सचŊ इंजन 

7.2 िविभɄ वेबसाइट्स की खोज 
7.2.1 केिवसं वेबसाइट 
7.2.2 िवȨालय की वेबसाइट 
7.2.3 िविकपीिडया 
7.2.4 एजु Ōː ोƛ 

12 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर
 

िवȨािथŊयो ंको िविभɄ शैिƗक वेबसाइट्स खोलने और अपने पावरपॉइंट ŮेजŐटेशन मŐ एक पैराŤाफ कॉपी करने मŐ  सƗम 
होना चािहए । 

 
 



कƗा VI का पाǬŢम 
 

ितमाही – अŮैल से जून 
 
 

Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
1. कंɗूटर के 

मूलभूत िसȠांत 
1.1 संगणक के संिƗɑ इितहास की समीƗा 
1.2 संगणक के मूल घटक 
1.3 िविभɄ आई/ओ िडवाइस  
1.4 संगणक भाषा 
1.5 सॉɝवेयर पįरभाषा और इसके Ůकार 
1.6 संगणक मेमोरी 
1.7िविभɄ Ůकार के िŮंटसŊ  
 

5 
 

2. वडŊ Ůोसेिसंग  2.1हेडर एवं फूटर  
2.2 पैराŤाफ़ का Ůाŝपण 
2.3 मेल िवलय 
2.4 िलफाफा एवं लेबʤ 
2.5 पेज कॉलम 
2.6 हाइपरिलंक 
2.7 डŌ ॉप कैप 
 

9 

 
 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
 
िवȨाथŎ को संगणक के मूल घटको ंऔर इनपुट/आउटपुट िडवाइस की पहचान करने मŐ सƗम होना चािहए। 
कंɗूटर को खोलनाऔर बंद करने मŐ सƗम होना चािहए । 
वडŊ फ़ाइल को खोलने, बनाने और Ůाŝिपत करने मŐ सƗम होना चािहए। 
 मेल मजŊ की अवधारणा को समझने मŐ सƗम होना चािहए। 

 
 
 
 
 
 
 
 

  



रचनाȏक मूʞांकन-1 
ितमाही – जुलाई से िसतंबर 

3 ˚ेडशीट (एमएस 
एƛेल) 

3.1 एमएस एƛेल मŐ तािलका बनाना और 
   िविभɄ चाटŊ लगाना 
3.2 एमएस एƛेल मŐ सेल संदभŊ 
3.3 एमएस एƛेल मŐ ŮकायŊ 
3.4 एमएस एƛेल मŐ डाटा की छंटाई 
3.5 एमएस एƛेल मŐ डाटा िफ़ʐर करना 
3.6 सशतŊ फोरमेिटंग 
3.7 कायŊपुİˑका और कायŊपũक 
3.8 कायŊपुİˑका और कायŊपũक की सुरƗा 

22 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨाथŎ को एƛेल के उपयोग को समझने मŐ सƗम होना चािहए। 
एƛेल फ़ाइल खोलने, बनाने और सूũो ंका उपयोग करके गणना करने मŐ सƗम होना चािहए।  
सॉिटōग, िफ़ʐįरंग, पासवडŊ की अवधारणा को समझने मŐ सƗम होना चािहए। 
 

रचनाȏक मूʞांकन -2  
योगाȏक मूʞांकन - 1 

 
 

ितमाही – अƃूबर से िदसंबर 
 

4. एमएस पावरपॉइंट की 
उɄत िवशेषता 

4.1 िविभɄ ऑɥेƃ्स (जैसे इमेज, वडŊ आटŊ,       
     ऑिडयो और वीिडयो इȑािद) का      
      अंतवőिशतकरण 
4.2 ˠाइड मŐ टŌ ांिज़शन 
4.3 टेƜ के साथ कːम एिनमेशन 
4.4 एडोब ŮेजŐटर  

13 

5. एचटीएमएल 5.1 एचटीएमएल का पįरचय 
5.2 एचटीएमएल के उपयोग 
5.3 एचटीएमएल टैƺ 
5.4 हेड, टाइटल, बॉडी, खाली और कंटेनर टैग 
 

7 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर
 

िवȨाथŎ पावरपॉइंट ŮेजŐटेशन आरंभ करने मŐ सƗम होना चािहए।  
एक Ůभावी ŮेजŐटेशन (Ůभावी तरीके से टेɼलेट, टŌ ांिज़शन, एिनमेशन इȑािद का उपयोग करना) बनाने मŐ सƗम होना 
चािहए।  
िवȨाथŎ को सरल वेब पेज बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

रचनाȏक मूʞांकन -3  
 

 
 



 
 

 
ितमाही – जनवरी से माचŊ  

 
4. इंटरनेट का उपयोग 6.1  इंटरनेट का संिƗɑ िववरण 

6.2 इंटरनेट 
6.3 िविभɄ Ůकार की वेबसाइटŐ 
6.4 वेब ŰाउजसŊ 
6.5वेब पेज और वेबसाइट खोलना 
6.6 सचŊ इंजन का उपयोग 
6.7 ई-मेल बनाना और उसका उपयोग करना 
6.8 सोशल मीिडया/साइटो ंके लाभ और हािन 
6.9 नेटविकō ग और नेटवƛŊ
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨाथŎ को वेब पेज तक पŠँचने और िविभɄ Űाउज़रो ंकी पहचान करने  मŐ सƗम होना चािहए । 
इंटरनेट पर िकसी िवषय को Ůभावी ढंग से खोज सकता हो। 
नेट पर अपनी सुरƗा सुिनिʮत कर सकता हो। 
ईमेल अकाउंट खोल सकता हो और उसे संचािलत कर सकता हो। 
 

रचनाȏक मूʞांकन -4  
योगाȏक मूʞांकन - 2

 
 

सũ मŐ पूरा िकया जाने वाला आईसीटी Ůोजेƃ:- 
 

कायŊ अनुभव 
 

1. गितज ऊजाŊ: यो-यो िडजाइन 
2. घषŊण: रॉकेट मॉडल 

कला िशƗा  
 
 

1.   रेखा, İ̾थर जीवन िचũण 
2.   मूʞ और ˢर 
 

 
 
 
 
 
 
 

  



कƗा VII का पाǬŢम 
 

ितमाही – अŮैल से जून 
 

 
Ţ.सं. इकाइयां िवषय-सूची कालांशो ंकी संƥा 
1. संगणक 

सुरƗा 
1.1 संगणक के िलए खतरे 
1. वायरस और उसके Ůकार 
1.3 एंटी-वायरस सॉɝवेयर और उदाहरण 
1.4 फ़ायरवॉल और उसका उपयोग 
1.5 साइबर अपराध और कंɗूटर नैितकता 
1.6 हैकसŊ और ŢैकसŊ 
1.7 साइबर कानून और महȕ 
1.8 बैकअप और रीːोर 
 

5 
 

2. एचटीएमएल 2.1 हैिडंग (एच1 to एच6) 
2.2 <Br>, <hr>, <comment> 
2.3पृʿभूिम का रंग, फ़ॉȴ टैग (आकार, चेहरा, रंग)) 
2.4 टेƜ संरेखण (कŐ ū मŐ, बाएँ, दाएँ) 
 

9 

 
अिधगम का Ɋूनतम ˑर 

 
िवȨाथŎ को अपने कंɗूटर को िविभɄ खतरो ंसे सुरिƗत रखने मŐ सƗम होना चािहए।  
साइबर अपराध Ɛा है और साइबर कानून के महȕ को समझने मŐ सƗम  हो ।

 
  



रचनाȏक मूʞांकन-1  
ितमाही- जुलाई से िसतंबर  

3.  एचटीएमएल  3.1 पैराŤाफ फोमőिटंग टैग  
3.2 सूची टैग 
3.3 ऑडŊर (Ůारʁ और Ůकार िवशेषता)   
      और अन ऑडŊर सूची  
3.4 वेब पृʿ मŐ संरेखण के साथ पृʿभूिम छिव  
     और अɊ छिव Ůिविʼ    
3.5 तािलका का िनमाŊण  
3.6 एंकर टैग  
3.7 हाइपर िलंक  

10 

4.  फोटोशॉप  
पįरचय  

4.1 डीटीपी और इसके सॉɝवेर  
4.2 फोटोशॉप Ůारʁ करना  
4.3  टूल पैलेट  
4.4 नई फ़ाइल कैसे बनाएँ  
4.5 फ़ाइल कैसे सुरिƗत करŐ   
4.6 मौजूदा फ़ाइल कैसे खोलŐ  
4.7 फोटोशॉप टूल का उपयोग कैसे करŐ   
4.8 लेयर का उपयोग  
4.8.1 लेयर की मूल बातŐ सीखना  
4.8.2 लेयसŊ पैलेट का उपयोग करना  
4.8.3 लेयसŊ को पुनʩŊवİ̾थत  करना 
4.8.4  लेयर ːाइल लागू करना  
4.8.5 फ़ाइलो ंको समतल करना और  
         सुरिƗत करना   
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
 
 

बǄो ंको कƗा मŐ िसखाए गए टैग का उपयोग करके एक वेब पेज बनाना चािहए।  
 
 

रचनाȏक मूʞांकन-2  
योगाȏक मूʞांकन-1  

 

 

 

 

 



ितमाही- अƃूबर से िदसɾर  

5  फोटोशॉप (जारी) 
5.1 आयातकर मƓŎ  
 
 
5.2 लाˣो 
 
 
 
 
5.3 फसल और ˠाइस उपकरण  
 
 
 
5.4 मापने के उपकरण  
 
 
 
 
 
5.5 सुधार उपकरण  
 
 
 

आयातकर मƓŎ 
5.1.1. अंडाकार मƓŎ 
5.2.1. एकल कॉलम मƓŎ 
5.3.1. िसंगल रो मƓŎ 
लाˣो 
5.1.2.बŠकोणीय लˣो 
5.2.2. चंुबकीय लˣो 
5.3.2.ȕįरत लˣो 
5.4.2. जादू की छड़ी  
फसल और ˠाइस उपकरण  
5.3.1 फसल  
5.3.2 ˠाइस  
5.3.3 ˠाइस चयन  
मापने के उपकरण  
5.4.1 आईडŌ ॉपर   
5.4.2 रंग नमूना  
5.4.3 ŝलर  
5.4.4 नोट  
5.4.5 गणना   
सुधार उपकरण  
5.5.1 ˙ॉट हीिलंग Űश  
5.5.2 हीिलंग Űश 
5.5.3 पैच  
5.5.4 लाल आँख  
5.5.5 जादूई रबड़  
5.5.6 धंुधलापन   
5.5.7 पैनापन  
5.5.8 धɬा  
5.5.9 चकमा  
5.5.10 जलाना  
5.5.11 ˙ोजं  

20  

अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
 

उपकरण का पįरचय तथा इसके उपयोग का ŮदशŊन िवȨािथŊयो ंके समƗ िकया जाएगा। ʩावहाįरक अɷास कराया 
जाएगा, तािक वे िनिदŊʼ उपकरण सीख सकŐ ।  

 
बǄे को फोटोशॉप का उपयोग समझने मŐ सƗम होना चािहए।  

िविभɄ उपकरणो ंकी पहचान करने तथा उनका उपयोग कहाँ करना है, यह जानने मŐ सƗम होना चािहए।  
कƗा मŐ िसखाए गए उपकरणो ंका उपयोग करके िचũ मŐ पįरवतŊन करने मŐ सƗम होना चािहए।  

 
रचनाȏक मूʞांकन-3  

 
     

 

 



ितमाही- जनवरी से माचŊ  

6 फोटोशॉप मŐ पŐिटंग टूʤ  6.1 Űश  
6.2 पŐिसल  
6.3 रंग Ůित̾थापन  
6.4 िमलाने वाला Űश   
6.5 इितहास Űश   
6.6 कला इितहास Űश   
6.7 ढाल  
6.8 पœट बाʐी  
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
िविभɄ उपकरणो की पहचान और उनका उपयोग कहाँ करना है, यह जानने मŐ सƗम होना चािहए।  

कƗा मŐ िसखाए गए उपकरणो ंका उपयोग करके िचũ मŐ पįरवतŊन करने मŐ सƗम होना चािहए।  
उपकरणो ंका पįरचय तथा उसका उपयोग िवȨािथŊयो ंको ŮदिशŊत िकया जाना चािहए।  

िवȨािथŊयो ंको ʩावहाįरक अɷास िदया जाना चािहए तािक वे िनिदŊʼ उपकरण सीख सकŐ ।  
   
 

रचनाȏक मूʞांकन-4  
योगाȏक मूʞांकन-2 

 

 

सũ मŐ पूरी की जाने वाली आईसीटी पįरयोजनाएं :- 

कायŊ अनुभव :-  

1. िचकन कूप िडज़ाइन  

कला िशƗा :- 

       1. रचना, पशु पोːर  

       2. आकृितयाँ, छोटा पाकŊ  िडज़ाइन  

 

 

 

 

 

 

 

 



 

कƗा VIII का पाǬŢम  

ितमाही अŮैल से जून  

Ţ.सं.  ईकाइयाँ  िवषय-सूची    कालांशो ंकी संƥा  

1 1. एʎॉįरथम  1.1 ŮोŤामिमंग मŐ एʎॉįरथम का उपयोग  
      िकसी िविशʼ सम˟ा के समाधान हेतु 
      एʎॉįरदम िवकिसत करना  

6 

2 2. ͆लो चाटŊ  2.1 ͆लो चाटŊ के बारे मŐ  
2.2 ͆लो चाटŊ मŐ Ůयुƅ िविभɄ Ůकार के बॉƛ 
      और उनका उपयोग (टिमŊनल बॉƛ,  
      इनपुट/आउटपुट बॉƛ, Ůोसेिसंग बॉƛ,  
      िनणŊय बॉƛ) 
2.3अनुŢम चयन और पुनरावृिȅ पर  
      आधाįरत Ůʲ  

8 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
बǄे को िकसी सम˟ा का समाधान िवकिसत करने मŐ सƗम होना चािहए तथा उसे एʎॉįरथम और ͆लो चाटŊ 

बनाना आना चािहए।   
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



रचनाȏक मूʞांकन-1  
ितमाही- जुलाई से िसतंबर 

3.  3. फोटोशॉप समीƗा  कƗा VII मŐ पढ़ाए जाने वाले िवषय (आयतकार माकŎ टूल, 
लˣो,ं ȕįरत, चयन, Ţोप, मापन सुधार, िचũकारी) 

5 

4.  फोटोशॉप पर और अिधक  
4.उपकरण  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.1 माˋ के साथ काम   
      करना  

6.1 आरेखण और उपकरणो ंके Ůकार  
         4.1 कलम (पी) 

ůीफ़ोमŊ कलम  
एंकर ɚाइंट जोड़ना  
एंकर ɚाइंट हटाना 

ɚाइंट पįरवितŊत करना 
        4.2 Ɨैितज Ůकार  

लɾवत Ůकार  
        4.3 आयत  

गोल आयत  
अंडाकार  
बŠभुज  

रेखा  
ऐİǅक आकार  

 
माˋ के साथ काम करना 
4.1.1 माˋ और चैनलो ंके साथ काम करना  
4.1.2 ȕįरत माˋ बनाना  
4.1.3 ȕįरत माˋ सɼादन  
4.1.4 चयन को माˋ के ŝप मŐ सुरिƗत करना 
4.1.5 चैनल देखना  
4.1.6ʩİƅगत चैनल समायोिजत करना  
4.1.7माˋ को चयन के ŝप मŐ लोड करना  
4.1.8 Ťािडएंट माˋ का उपयोग करके Ůभाव लागू करना  
4.1.9 कैनवास का आकार बदलना  
4.1.10 दˑावेज़ो ंके बीच परतो ंको ̾थानांतįरत करना  
4.1.11 समायोजन परतो ंके साथ रंग भरना  
4.1.12 परतो ंका समूहीकरण और İƑिपंग  
4.1.13 सुरिƗत रखे चयन से माˋ लगाना  
4.1.14 माˋ के ŝप मŐ टाइप का उपयोग करना  
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
िविभɄ उपकरणो ंकी पहचान करने तथा उनका उपयोग कहाँ करना है, यह जानने मŐ सƗम होना चािहए। 

 कƗा मŐ िसखाए गए उपकरणो ंका उपयोग करके िचũ मŐ पįरवतŊन करने मŐ सƗम होना चािहए। 
 डŌ ाइंग और टाइप टूʤ उपकरणो ंका पįरचय और इसके उपयोग को िवȨािथŊयो ंके सामने ŮदिशŊत िकया जाना 

चािहए। 
 िवȨािथŊयो ंको ʩावहाįरक अɷास िदया जाना चािहए तािक वे िनिदŊʼ उपकरण सीख सकŐ ।  

 
रचनाȏक मूʞांकन-2  
योगाȏक मूʞांकन-1 

 
 
 



ितमाही- अƃूबर से िदसɾर  
 

5.  5. फॉटोशॉप 
 (जारी...) 
5.1 फोटोशॉप वेƃर टूʤ  
 
 
 
 
5.2 फोटोशॉप मŐ टाइप  
 
 
 
 
 
 
5.फोटोशॉप से आउटपुट  
 
 
 

6.2 फोटोशॉप वेƃर टूʤ 
5.11 मूल वेƃर पथ  
5.1.2आकृितयाँ बनाना  
5.1.3 वेƃर पथो ंका संयोजन  
5.1.4आकृितयो ंको चयन मŐ पįरवितŊत करना  
5.1.5 वेƃर पथो ंमŐ हेरफेर  
6.3 फोटोशॉप मŐ टाइप 
5.2.1 मुūण िडज़ाइन  
5.2.2 टाइप से İƑिपंग माˋ बनाना  
5.2.3 टाइप से िडज़ाइन तȕ बनाना  
5.2.4 पर˙र फोमőिटंग िनयंũको ंका उपयोग करना  
5.2.5 रैिपंग फॉȴ टाइप   
5.2.6पैराŤाफ का िडज़ाइन बनाना  
6.4 िŮंट के िलए फ़ाइल तैयार करना  
5.3.1 वेब आउटपुट के िलए फ़ाइल तैयार करना  
         फ़ाइल कंŮेशन  
 

10 

4.  6. ɢैश  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

6.5 ɢैश Ɛा है ओर इसका उपयोग Ɛा है? 
6.6 एिनमेशन बनाना  
6.7 Ůतीको ंऔर उदाहरणो ंके बारे मŐ  
6.8 Ůतीको ंके Ůकार (Ťािफक, बटन, मूवी, İƑप आिद) 
6.9 िकसी वˑु को Ůतीक मŐ बदलना  
6.10 समय रेखा का पįरचय और एिनमेशन मŐ इसका  
         Ůयोग  
6.11 ůेʈ और मुƥ ůेम  
6.12 लेयसŊ के बारे मŐ (नई लेयर डालना, नाम बदलना     
       और लेयर हटाना)  
6.13 एिनमेशन के Ůकार (ůेम और िǩंड) 
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अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
 

िविभɄ उपकरणो ंकी पहचान करने तथा उनका उपयोग कहाँ करना है, यह जानने मŐ सƗम होना चािहए।  
 कƗा मŐ िसखाए गए उपकरणो ं  का उपयोग करके िचũ मŐ पįरवतŊन करने मŐ सƗम होना चािहए।  

अपनी ˢयं की रचनाȏकता का Ůयोग करके एक सरल ɢैश फ़ाइल बनाने मŐ सƗम होना चािहए।  
 

रचनाȏक मूʞांकन-3  
 
 
 

 

 

 



ितमाही- जनवरी से माचŊ 
 

7.  7. ɢैश जारी.....  7.1 मोशन िǩिनंग (4 मोशन गाइड का उपयोग 
      करके और िबना उपयोग िकए) 
7.2 आकार िǩिनंग (सरल) आकार और पाठ 
      İ Ōː ंग का उपयोग करना 

4 

8.  8. ई-कॉमसŊ  8.1 ईडीआई (एलेƃŌ ोिनक डाटा इंटरचŐज) 
8.2 ई- कॉमसŊ और ई- Ťीिटंƺ Ɛा है?   
8.3 उपयोगकताŊ पर Ůभाव  
8.4 ई- कॉमसŊ वेबसाइट करते समय िकन बातो ं
का ȯान रखना चािहए, वेबसाइटो ंके उदाहरण    

2 

9.  9. बातचीत  9.1 पįरभाषा  
9.2 उदाहरण  

2 

10.  10. डाउनलोड/ अपलोड करना  10.1 डाउनलोिडंग/ अपलोिडंग ˙ीड  
10.2 अंतर  
10.3 उदाहरण  
10.4 बŐड्िवड्थ और Ůोटोकॉल की अवधारणा  

2 

11.  11. ओिडयो और वीिडयो 
कॉ̢ůŐ िसंग  

11.1 यह Ɛा है 
11.2  इसका उपयोग  
11.3 िविडयो की गुणवȅा को Ůभािवत करने   
        वाले कारक  
11.4 िविडयो कॉ̢ůŐ िसंग की उपयोिगता  

2 

अिधगम का Ɋूनतम ˑर 
बǄे को िविभɄ Ůकार की गित वाली ɢैश फ़ाइल बनाने मŐ सƗम होना चािहए। 

 बǄे को ई- कॉमसŊ और उसकी िविभɄ वेबसाइटो ंको समझने मŐ समथŊ होना चािहए और ऑनलाइन खरीददारी 
बातचीत ,डाउनलोिडंग और अपलोिडंग करते समय िकन बातो ंका ȯान रखना है, इसका भी ǒान होना चािहए। 

वीिडयो कॉ̢ůŐ िसंग का उपयोग और उसके लाभ।   
रचनाȏक मूʞांकन-4 
योगाȏक मूʞांकन-2 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



सũ मŐ पूरी की जाने वाली आईसीटी पįरयोजनाएं :- 
 

कायŊ अनुभव :- 
 

 

1. ˝ाटŊफोन एƛेसरी   
 

 

कला िशक्षा  
 

1. कुसीर् िडज़ाइन  
 

2. लैम्�  िडज़ाइन 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



बुिनयादी संगणक का पाǬŢम 
कƗा IX 

ितमाही 1 अŮैल से जून  
 

Ţ.सं. ईकाइयाँ िवषय-सूची कालांशो ं  की 
संƥा 

1. मौिलक आवधारणाओ ंका पुनरीƗण  1.1 फोटोशॉप की समीƗा  
1.1.1  खोलना और सुरिƗत रखना   
1.1.2  तˢीर ˋैन करना  
1.1.3 छिव का आकार समायोिजत करना  
1.1.4  चयन उपकरण  

6 

 
2. मʐी मीिडया संलेखन 

और एिनमेशन (ɢैश की 
समीƗा और ऑटोडेˋ 3 
डी मैƛ का पįरचय) 

2.1 ɢैश की समीƗा  
2.1.1 टूलबार का उपयोग करना  
2.1.2 एिनमेशन अवधारणाएँ 
2.1.3 ůमेस और लेयसŊ  
2.1.4 लेयसŊ के बारे मŐ  
2.1.5 एिनमेशन के Ůकार  
2.1.6 चलिचũ का Ůकाशन  
2.2 ऑटोडेˋ 3 डी मैƛ का पįरचय 
2.2.1    3 डी Ɛा है? 

 3 डी मूल बातŐ: 
 मोडिलंग  
 एिनमेशन  
 Ůितपादन  
 वˑु-उɉुखीकरण 

2.2.2     िदक् चालन एवं ŮदशŊन  
 समɋय Ůणािलयाँ एवं होम िŤड  
 ओथŖगोनल बनाम पįरŮेƙ ̊ʴ  
 ̊ʴ एवं ʩूपोटŊ लेआउट बदलना  
 ŮदशŊन मोड एवं ʩूपोटŊ िवंडो िनयंũण  
 कːम िŤड एवं ˘ैप  

2.2.3     वˑु बनाना और वˑु चुनना  
2.2.4     वˑुओ ंकी पेरŐ िटंग और समूहीकरण  
2.2.5     वˑुओ ंका ŝपाȶरण 

10 

 
 

  



ितमाही 2- जुलाई से िसतɾर  
 

3. सीएसएस का उपयोग 
करके वेबपृʿो ंमŐ शैिलयाँ 
जोड़ना  

3.1     एचटीएमएल की समीƗा  
           3.1.1 वʒŊ वाइड वेब (WWW) 
           3.1.2 हैडसŊ   
           3.1.3 मुƥभाग और शीषŊक  
           3.1.4 शीषŊक  
           3.1.5 पैराŤा̫स   
           3.1.6 तिलकाएँ  
           3.1.7 सूिचयाँ  
3.2      ːाइल शीट जोड़ना  
           3.2.1 िडफ़ाʐ ːाइल शीट भाषा सेट करना  
           3.2.2 इनलाइन शैली की जानकारी  
           3.2.3 हैडर शैली जानकारी: “ːाइल” तȕ   
           3.2.4 मीिडया Ůकार  
3.3      बा˨ ːाइल शीट  
           3.3.1. अिधमािनत और वैकİʙक ːाइल शीट  
           3.3.2. बाहरी ːाइल शीट िनिदŊʼ करना  
3.4     सीएसएस गुण- बाडŊर, बॉƛ, फॉȴ, मािजŊन  
3.5     सीएसएस कƗाएँ  
           3.5.1. आईडी  
           3.5.2. कƗा चयनकताŊ  
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ितमाही 3- अƃूबर से िदसɾर  

 
4. वेब जावाİˌɐ  

जावाİˌɐ  
4.1जावाİˌɐ का उपयोग करके इंटरैİƃव वेबपेज बनाना  
4.1.1 जावा İˌɐ का पįरचय एवं इितहास  
4.1.2 उȞेʴ एवं गुण  
4.1.3 चर एवं ओपरेटर  

 पįरवतŊनीय बाधाएं, 
 ऑपरेटर के Ůकार : तािकŊ क, अंकगिणतीय, संबंधपरक  
 यिद एवं İˢच का उपयोग करके िनणŊय लेना  
 पुनरावृिȅ-लूɛ  
 िवंडो वˑुएं        
 पॉपअप बॉƛ- अलटŊ, पुिʼ आिद।  

20 

 
 

  

 

 

 

 

 



ितमाही 4-जनवरी से माचŊ  
5. डाटाबेस अवधारणाएं- 

आरडीबीएमएस  
5.1 आरडीबीएमएस की मूल बातŐ  
             5.1.1 उȞेʴ  
             5.1.2 डाटा मॉडʤ  
             5.1.3 संबंधपरक मॉडल 
5.2 डाटा ʩाƥा भाषा  
             5.2.1 डाटाबेस एवं तािलकाएँ बनाना  
             5.2.2 ̊ʴ बनाना  
5.3 डाटा हेरफेर भाषा  
             5.3.1 डाटा इनपुट, संशोधन, ŮदशŊन एवं  

तािलकाओ ंमŐ िवलोपन 
            5.3.2 ŢमिनधाŊरण एवं समूहीकरण  
5.4 एकािधक तािलकाओ ंके साथ संचालन  
            5.4.1 संयोजन  
           5.4.2 ǜाइन 
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6. संगणक Ůणाली की नेटवकŊ  

सुरƗा  
6.1 नेटवकŊ  सुरƗा  
           6.1.1. सामािजक नेटविकō ग नैितकता  
6.2 नेटवकŊ  सुरƗा उपकरण और सेवाएँ  
           6.2.1. उपकरण  
           6.2.2. एलएएन Ůबंधन  
           6.2.3. एमएएन Ůबंधन 
           6.2.3. डबʞूएएन Ůबंधन  
           6.2.4. वीओआईपी  
6.3 साइबर सुरƗा  
           6.3.1. कारण  
           6.3.2. उȞेʴ  
6.4 सोशल नेटविकō ग िविभɄ अɷास  
6.5 Ƒाउड क̱ɗूिटंग एवं मोबाइल क̱ɗूिटंग  

4 

 
एक शैिƗक सũ मŐ सɼूणŊ की जाने वाली आईसीटी पįरयोजनाएं :- 

 
कायŊ अनुभव: - (ऑटोकैड का उपयोग करके) 
 
1. खाȨ पįर̊ʴ  
2. आपदा राहत आवास  
 
कला िशƗा: - (ऑटोडेˋ माया का उपयोग करके) 
 
1. हमारी मछिलयो ंको बचाना  
 

 

 

 



संगणक का बुिनयादी पाǬŢम  
कƗा X 

ितमाही 1-अŮैल से जून 
Ţ. सं. ईकाइयाँ िवषय-सूची कालांशो ं  

की संƥा 
 

1. ऑटोडेˋ 3डी मैƛ की 
समीƗा  

1.1 3डी Ɛा है? 
1.2 िदक् चालन एवं ŮदशŊन  
1.3 वˑुएं बनाना और वˑुएं चुनना ।  
1.4 वˑुएं की पेरŐ िटंग और समूहीकरण।  
1.5 वˑुओ ंका ŝपाȶरण।  
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2. 3 डी मैƛ मŐ एिनमेशन  2.1. एिनमेशन  

        2.1.1 कंुिजयाँ और कंुजी ůेिमंग।  
        2.1.2 एिनमेशन िनयंũक  
        2.1.3 पैरामैिटŌ क बनाम टŌ ांसफॉमŊ एिनमेशन  
        2.1.4 एिनमेशन ɘेबैक  
        2.1.5 ȕरण  
        2.1.6 समय िवɊास  
        2.17 सायिकिलंग और िलंिकंग  
2.2 उपकरणो ंका सɼादन: 
       2.2.1 संशोधक चुनŐ  
       2.2.2 संशोधक संपािदत करŐ   
       2.2.3 सɼादन योƶ वˑुएं       कमांड  
       224 उप-वˑुएं  चयन  
      2.2.5 उप- ऑɥेƃो ंका संशोधन और 
ŝपाȶरण  
      2.2.6 मैश सɼादन ˑर  
      2.2.7 ̾ɘाइन सɼादन ˑर  
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ितमाही 2- जुलाई से िसतंबर  

3. वेबपृʿो ंमŐ मʐीमीिडया घटको ं
को अनुकूिलत एवं अंतिनŊिहत 
करना    

3.1 वेब पृʿो ंमŐ मʐीमीिडया फ़ाइलŐ सİʃिलत 
करना  
3.1.1 वेब पृʿो ंके िलए संगत मʐीमीिडया फ़ाइलŐ 

सİʃिलत करना   
3.1.2 ऑिडयो फ़ाइल अंतिनŊिहत करना 
3.1.3 िविडयो फ़ाइल अंतिनŊिहत करना  
3.1.4 ɢैश फ़ाइल अंतिनŊिहत करना  

16 

 
 

   



ितमाही 3-अƃूबर से िदसɾर  
4. जावा İˌɐ का उपयोग करके वेब 

İˌिɐंग   
4.1 कƗा IX की जावा İˌɐ की समीƗा  
      4.1.2 आईएफ़ और İˢच  
      4.1.3 पुनरावृिȅ (लूɛ) 
      4.1.4 िवंडो वˑुएं        
      4.1.5 पॉप-अप बॉƛ-अलटŊ, क̢फ़मŊ आिद।  
4.2 कायŊ उपयोगकताŊ पįरभािषत  
      4.2.1 फंƕन पįरभाषा  
      4.2.2 फंƕन कॉिलंग  
      4.2.3 फंƕन पैरामीटर  
      4.2.4 įरटनŊ ːेटमŐट   
4.3 İ Ōːंग वˑुएं        
      4.3.1 वाƐ िवɊास  
      4.3.2 İ Ōː ंग गुण  
      4.3.3 İ Ōː ंग िविधयाँ  
      4.3.4 İ Ōː ंग एचटीएमएल रैपसŊ   
4.4 गिणतीय वˑु  
      4.4.1 वाƐ िवɊास 
      4.4.2 सारणी गुण  
      4.4.3 सारणी िविधयाँ  
4.5 इवŐट  
      4.5.1 इवŐट Ɛा है? 
      4.5.2 एक İƑक इवŐट Ůकार  
      4.5.3 सबिमट इवœट Ůकार पर  
      4.5.4 माऊसओवर और माऊसआउट पर   
      4.5.5 एचटीएमएल 4 मानक इवŐट  

20 

ितमाही 4- जनवरी से माचŊ  
5. वेब आधाįरत एİɘकेशन का 

संचालन   
 

5.1 ई- गवनŒस  
5.1.1  ई- गवनŒस Ɛा है? 
5.1.2  भारत मŐ Ůमुख ई- गवनŒस पįरयोजनाएं  
5.1.3   ई-गवनŒस का सामािजक महȕ  
5.2. ई-ʩापार   
5.2.1    ई- ʩापार Ɛा है?  
5.2.2    Ůमुख ई- ʩापार पोटŊल  
5.2.3    ई- ʩापार का सामािजक Ůभाव  
5.3 ई- अिधगम   
5.3.1    ई- अिधगम Ɛा है? 
5.3.2    Ůमुख ई- अिधगम साइटŐ  
5.3.3    ई- अिधगम का सामािजक Ůभाव 
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6. पįरयोजना  

 
एचटीएमएल का Ůयोग करके एक वेबसाइट 
कोिडंग पर एक पįरयोजना का िवकास करना।  
जावा İˌɐ एवं सीएसएस।   
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एक शैƗिणक सũ मŐ सɼूणŊ की जाने वाली आईसीटी पįरयोजनाएं  
 
कायŊ अनुभव.- 
 
1. शहरी पाकŊ  (ऑटोकैड़ का उपयोग करके) 
 
कला िशƗा:- 
 
1. Ťीन गाबőज गेम (ऑटोडेˋ माया का उपयोग करके) 
 

 

 

 


